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UX STRATÉGISTE SENIOR 
UX Strategy - Product Discovery - Research Ops / Atomic Research - Figma - Design System - Accessibilité RGAA - Média & contenus
UX Strategiste Senior / Lead Product Designer avec 12 ans d'expérience en conception d'expériences numériques, plateformes SaaS et applicatifs B2B/B2C. Spécialisée dans la structuration de démarches UX à l’échelle: stratégie UX, Product Discovery, recherche utilisateur, Research Ops / Atomic Research, alignement Design/Product/Tech et production Figma. 
J'accompagne les directions design et équipes produit dans la transformation des insights utilisateurs en décisions produit, priorisations backlog, parcours et livrables actionnables. Expérience connexe dans les environnements média, audiovisuel, jeunesse, contenus et plateformes SaaS complexes.

POSITIONNEMENT CIBLE POUR LA MISSION
	UX Strategy & gouvernance
Vision UX, principes d'expérience, rituels d'alignement Leads Design/PM/Tech, cohérence multi-produits.
	Product Discovery & recherche
Cadrage problèmes, hypothèses, risques, opportunités, interviews, tests, benchmarks, JTBD.
	Research Ops / Atomic Research
Repository : observations, verbatims, tags, patterns, insights, opportunités, décisions et lien backlog.

	Figma expert & delivery
Wireframes, flows, prototypes, composants, documentation, handoff dev, design reviews et recette.
	Facilitation & coaching
Ateliers de co-création, acculturation UX, playbooks, templates et accompagnement équipes Produit.
	Média / audiovisuel & accessibilité
Producteurs de films, jeunesse/transmédia, contenus, catalogue, lisibilité, RGAA et multi-écrans.



COMPETENCES CLES
	UX Strategy / Product Discovery
Définition de stratégie UX, principes d'expérience et feuille de route UX
Cadrage produit : problèmes, hypothèses, opportunités, risques, priorisation
Recherche utilisateur : entretiens, tests d'utilisabilité, synthèse d'insights
Benchmarks, personas, experience maps, JTBD, parcours utilisateurs, service blueprint
Discovery ritualisée : ateliers, convergence, décision et alignement PM/Design/Tech
	Research Ops / Atomic Research
Structuration d'un repository d'enseignements utilisateurs
Découpage observations / faits / insights / opportunités / décisions
Tagging thématique, capitalisation, réutilisation et recherche des apprentissages
Boucle insight -> opportunité -> décision -> backlog avec les Product Managers
Templates, taxonomies et bonnes pratiques UX pour équipes Produit et design
	Product Design / Figma / Qualité
Figma expert : wireframes, prototypes, flows, composants, variants, specs
Design System : bibliothèques UI, patterns, gouvernance, maintenabilité
Handoff développeurs, design QA, recette graphique et suivi de production
Accessibilité RGAA : contrastes, états, lisibilité, navigation, multi-formats
Collaboration Agile : Jira, Trello, Scrum/Kanban, coordination DSI/dev



OUTILS
Design : Figma expert, FigJam, Adobe XD, Photoshop, Illustrator, Sketch, Zeplin  |  Pilotage : Jira, Trello, Scrum/Kanban  |  Méthodes : Lean UX, Design Thinking, JTBD, Atomic Research, RICE, RGAA








EXPERIENCES PROFESSIONNELLES
Opixido – Lead UX Designer / UX Strategist  . 2025 -2026 | 1 an | Paris | Clients : Ined, Agence du court métrage

Renfort UX transverse pour sécuriser la continuité stratégie UX / production Figma, la qualité de livraison et l'alignement entre besoins métier, contraintes techniques et expérience utilisateur.
· Animation d'ateliers de cadrage et de discovery, clarification des enjeux métier, formalisation des parcours et restitution des apprentissages utilisateurs.
· Coordination avec métiers, DSI, Product Managers et développeurs pour sécuriser la cohérence UX/UI, la faisabilité et les arbitrages produit.
· Production de wireframes, flows, maquettes et prototypes Figma réutilisables, documentés et alignés avec les contraintes front.
· Structuration des retours ateliers/tests en observations, insights, opportunités et décisions pour faciliter la priorisation produit.
· Prise en compte des enjeux d'accessibilité, lisibilité, états d'interface, contrastes et adaptation multi-formats.

Impact : Alignement renforcé entre design, métiers et équipes techniques, avec des livrables UX/Figma directement exploitables en production.

maGestion.pro - Product Designer / UX contenus audiovisuels  févr. 2024 - sept. 2024 | 8 mois | Paris

Refonte UX/UI d'une plateforme SaaS métier pour des producteurs de films, dans un environnement audiovisuel avec enjeux de contenus, catalogue, workflows multi-acteurs, lisibilité et robustesse fonctionnelle.
Recherche utilisateur, audit UX et ateliers de cadrage pour comprendre les usages, structurer les besoins et prioriser les interfaces critiques.
Définition de parcours cibles, user flows et principes d'expérience pour simplifier des workflows complexes de production et de gestion de contenus.
Conception end-to-end dans Figma : wireframes, maquettes, prototypes, composants, variants, specs et documentation.
Alignement avec une librairie Bootstrap : tables, formulaires, filtres, pagination, états et adaptation aux contraintes de développement.
Recette graphique et collaboration avec les développeurs pour garantir la conformité visuelle, la qualité de livraison et la maintenabilité.

Impact : Expérience média/audiovisuel réutilisable sur des enjeux de catalogue, contenus, workflows et adoption par les équipes de production.

Peppermint Company - Product Designer  2022 -  2024 | 1 an 6 mois | Paris | Clients : Kenzo, Sonepar, Laboratoire Gilbert

Conception de produits numériques B2B et B2C pour des clients majeurs, avec exigences de cohérence visuelle, efficacité des parcours, conversion et coordination transverse.
Cadrage UX/UI : compréhension des besoins, ateliers, user flows, rationalisation des parcours et clarification des hypothèses produit.
Conception d'écrans et prototypes pour validation rapide, itération, tests internes et partage avec les parties prenantes.
Contribution au Design System : composants, harmonisation des patterns, documentation et cohérence multi-plateformes.
Partenariat avec chefs de projet et développeurs pour une livraison cohérente, documentée et exploitable.

Impact : Livraison d'expériences cohérentes multi-plateformes, avec amélioration de l'engagement, de la conversion et de la maintenabilité design.

Waimer Studio - Fondatrice & Lead UX / Consultante UX  2013 - 2022 | 10 ans | Paris | Clients : Manutan, Atol, Nespresso, Henkel, Gulli

Création et direction d'un studio de design spécialisé en stratégie UX, interfaces et expériences numériques pour des environnements exigeants.
Direction UX/UI : cadrage, ateliers, conception, prototypage, recommandations, documents de décision et recette graphique.
Gouvernance design : coordination d'équipes et prestataires, rituels d'alignement, documentation, arbitrages et sécurisation de la 	qualité.
Accompagnement de grandes marques dans la transformation de besoins complexes en expériences digitales claires, utilisables et   mesurables.
Exploration de nouveaux usages : parcours ML/AR, expériences interactives, pédagogiques, e-commerce, jeunesse et transmédia.

Manutan : stratégie de refonte du parcours de création de compte e-commerce sur 17 filiales, en réponse aux objectifs OKR et avec production des livrables associés.

Réalisations : analyse quantitative et qualitative des pain points ; audit concurrentiel ; identification des leviers de conversion ; 	recommandations,
métriques, roadmap et mise en production avec le Product Owner.
Impact > Amélioration mesurable du funnel d'inscription grâce à une refonte basée sur la data, le benchmark et les OKR, avec une expérience plus fluide,
cohérente et scalable à l'échelle internationale.
Atol les opticiens > Conception e-commerce, découvrabilité catalogue et parcours produit.
Réalisations : interviews parties prenantes, analyse des ventes, segmentation d'un catalogue de plus de 300 références, plateforme de marques, ateliers d'idéation, page produit, contenus et coordination agile avec Product Owner.
Impact > Structuration d'un catalogue riche et d'une expérience produit orientée exploration, conversion et prise de rendez-vous chez un opticien. Alignement des parties prenantes et montée en cohérence de l'offre grâce à une plateforme de marque unifiée.

Henkel : Conception d'une application pédagogique en streaming de l’environnement pour expliquer le mode applicatif du produit Rubson Renew.
Impact > Renforcement de la valeur perçue du produit et différenciation via une expérience immersive, utile et immédiatement compréhensible.

Nespresso : Intégration d'une expérience en streaming de l’environnement dans le parcours d'achat pour visualiser la machine dans l'univers de l'utilisateur.
Impact > Augmentation de la confiance et de l'engagement grâce à une expérience immersive rendant le produit compréhensible en contexte.

Gulli : Projet de conte interactif « La planète WM » / application jeunesse iOS.
Conception de l'expérience narrative : storyboard interactif, architecture narrative, rythme de l'histoire, interactions intuitives et physiques, logique parent/enfant.
Impact > Nouvelle écriture numérique avec expérience transmédia, web TV, réseaux sociaux et application jeunesse, conciliant engagement et temps d'écran maîtrisé.

Impact : Posture de lead, facilitation, gouvernance UX et accompagnement méthodologique auprès de clients grands comptes.

FORMATIONS - LANGUES - DISPONIBILITE
	Formations & certifications
Ecole 42 (2026)- Piscine discovery HTML/CSS
Intuit Lab (2025) - IA Generative
Ecole des Gobelins (2012)- Design Digital
ESTA (1995)- Master ingenieur d'affaires
	Langues
Francais : natif
Anglais : courant B2/C1
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