	                       SLE
TILENCIA
	PRODUCT DESIGNER SENIOR / UX STRATEGIST

UX/UI Design · Product Discovery · Figma · Design System / Atomic Design · Tests utilisateurs · CRO / Analytics / Hotjar · IA Agents & GEO · Médias & contenus

13 ans d'expérience en conception d'expériences numériques, plateformes SaaS et applicatifs B2B/B2C, avec une forte capacité d'alignement Direction Design / Product / Tech, de delivery Figma exploitable par les équipes de développement et d'optimisation des parcours pour les usages IA générative / agents IA.


	ADÉQUATION À L'AO :
Product Designer senior mobilisable pour concevoir des parcours web/mobile cohérents avec les guidelines, produire wireframes, maquettes, composants et prototypes Figma, animer des ateliers UX, préparer les tests utilisateurs, documenter les comportements d'interface et sécuriser le handoff développeurs jusqu'à la mise en ligne.

MÉDIA / CONTENUS : 
Expérience transposable aux univers catalogue vidéo, contenus éditoriaux, replay/streaming, engagement audience, parcours multi-écrans, expérience abonné et recommandation de contenus.

IA & GEO :
Intégration des interactions agents IA et moteurs génératifs, du SEO vers le GEO, pour renforcer lisibilité, preuve, crédibilité et conversion du parcours client.

DISPONIBILITÉ & PREUVES : 
Démarrage confirmé dès le 01/07/2026 ; portfolio disponible sur demande ; book UX/UI disponible sur demande ; exemples Figma présentables en entretien.



COMPÉTENCES CLÉS ALIGNÉES SUR L'AO
	Compétence attendue
	Niveau
	Preuves CV
	Mots-clés renforcés

	Conception centrée utilisateurs
	Expert
	Discovery, recherche utilisateur, parcours, JTBD, tests, ateliers.
	UX research, parcours clients, tests utilisateurs

	Prototypage web & mobile
	Expert
	Figma expert, wireframes, flows, maquettes, prototypes, specs.
	Figma, prototypage interactif, responsive

	Animation d'ateliers UX
	Expert
	Cadrage, co-création, convergence, restitution et alignement parties prenantes.
	Facilitation, ateliers UX, Design Thinking

	Design System / Atomic Design
	Avancé+
	Bibliothèques UI, composants, variants, patterns, gouvernance.
	Atomic Design, composants UI, UI kit

	Lean UX / delivery agile
	Avancé+
	Itérations rapides, hypothèses, priorisation, Scrum/Kanban, Jira/Trello.
	Lean UX, Product Discovery, RICE

	CRO / Analytics / AB tests
	Avancé+
	Analyse de funnels, métriques, conversion, Hotjar, heatmaps, OKR, hypothèses d'expérimentation.
	CRO, Analytics, Hotjar, heatmaps, A/B testing, performance produit

	IA agents / GEO / IA générative & machine learning
	Avancé+
	Parcours et contenus pensés pour agents IA, projet de reconnaissance de formes IA/ML, prototypes fonctionnels et veille IA produit.
	Agentic UX, GEO, IA générative, machine learning, ChatGPT, Cursor, Midjourney



EXPERTISES OPÉRATIONNELLES
	UX Strategy & Product Discovery

• Cadrage problèmes, hypothèses, risques et opportunités
• Vision UX, principes d'expérience et roadmap UX
• Benchmarks, personas, experience maps, JTBD, service blueprint, parcours multi-écrans média/contenus
• Rituels d'alignement Design / PM / Tech
	Figma, UI & Design System

• Wireframes, user flows, maquettes haute fidélité, prototypes web/mobile et multi-écrans
• Composants, variants, bibliothèques UI et patterns
• Documentation détaillée des comportements d'interface
• Handoff développeurs, design QA, recette graphique
	Research, CRO, IA Agents & Performance

• Tests utilisateurs, Atomic Research, patterns et décisions
• SEO vers GEO : contenus structurés, signaux de confiance et réponses exploitables par agents IA
• Parcours média : contenus éditoriaux, engagement audience et recommandation de contenus
• Reconnaissance de formes IA/ML, prototypes fonctionnels et veille IA produits
• Hotjar, heatmaps, funnels, conversion, métriques produit, OKR et hypothèses d'expérimentation / A/B testing




EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES
Opixido – Lead UX Designer / UX Strategist  |  2025 – 2026 | 1 an | Paris | Clients : Ined, Agence du court métrage
· Renfort UX transverse pour sécuriser la continuité stratégie UX / production Figma, la qualité de livraison et l'alignement entre besoins métier, contraintes techniques et expérience utilisateur.
· Animation d'ateliers de cadrage et de discovery, clarification des enjeux métier, formalisation des parcours et restitution des apprentissages utilisateurs.
· Coordination avec métiers, DSI, Product Managers et développeurs pour sécuriser la cohérence UX/UI, la faisabilité technique et les arbitrages produit.
· Production de wireframes, flows, maquettes et prototypes Figma réutilisables, documentés et alignés avec les contraintes front.
· Structuration des retours ateliers/tests en observations, insights, opportunités et décisions pour faciliter la priorisation produit et la documentation design.
· Prise en compte des enjeux RGAA : contrastes, lisibilité, états d'interface, navigation, adaptation multi-formats et qualité d'implémentation.
Impact : Alignement renforcé entre design, métiers et équipes techniques, avec des livrables UX/Figma directement exploitables en production.

maGestion.pro – Product Designer / UX contenus audiovisuels  |  Fév. 2024 – Sept. 2024 | 8 mois | Paris | Plateforme SaaS pour producteurs de films
· Refonte UX/UI d'une plateforme SaaS métier dans un environnement audiovisuel avec enjeux de contenus, catalogue, workflows multi-acteurs, lisibilité et robustesse fonctionnelle.
· Recherche utilisateur, audit UX et ateliers de cadrage pour comprendre les usages, structurer les besoins et prioriser les interfaces critiques.
· Définition de parcours cibles, user flows et principes d'expérience pour simplifier des workflows complexes de production et de gestion de contenus.
· Conception end-to-end dans Figma : wireframes, maquettes, prototypes, composants, variants, specs et documentation comportementale.
· Alignement avec une librairie Bootstrap : tables, formulaires, filtres, pagination, états d'interface et adaptation aux contraintes de développement.
· Recette graphique, design QA et collaboration avec les développeurs pour garantir la conformité visuelle, la qualité de livraison et la maintenabilité.
Impact : Expérience directement transposable à un groupe audiovisuel : catalogue vidéo, contenus éditoriaux, replay/streaming, parcours multi-écrans, engagement audience, adoption utilisateurs et qualité de delivery.


Peppermint Company – Product Designer  |  2022 – 2024 | 1 an 6 mois | Paris | Clients : Kenzo, Sonepar, Laboratoire Gilbert
· Conception de produits numériques B2B et B2C pour des clients majeurs, avec exigences de cohérence visuelle, efficacité
· des parcours, conversion et coordination transverse.
· Cadrage UX/UI : compréhension des besoins, ateliers, user flows, rationalisation des parcours et clarification des
· hypothèses produit.
· Conception d'écrans et prototypes pour validation rapide, itération, tests internes et partage avec les parties prenantes.
· Contribution au Design System : composants, harmonisation des patterns, documentation et cohérence multi-plateformes.
· Partenariat avec chefs de projet et développeurs pour une livraison cohérente, documentée, exploitable et compatible avec
· les contraintes front.
· Analyse des parcours, identification des frictions via Hotjar et heatmaps, recommandations d'optimisation UX
· et formulation d'hypothèses d'expérimentation pour améliorer l'engagement et la conversion.
Impact : Livraison d'expériences cohérentes multi-plateformes, avec amélioration de l'engagement, de la conversion et de la maintenabilité design.




Waimer Studio – Fondatrice & Lead UX / Consultante UX  |  2013 – 2022 | 10 ans | Paris | Clients : Manutan, Atol, Nespresso, Henkel, Gulli
· Création et direction d'un studio spécialisé en stratégie UX, interfaces et expériences numériques pour des environnements exigeants B2B/B2C.
· Direction UX/UI : cadrage, ateliers, conception, prototypage, recommandations, documents de décision, documentation design et recette graphique.
· Gouvernance design : coordination d'équipes et prestataires, rituels d'alignement, arbitrages, sécurisation qualité et accompagnement méthodologique.
· Transformation de besoins complexes en expériences digitales claires, utilisables, mesurables et déployables par les équipes produit et techniques.
· Exploration de nouveaux usages : expériences interactives, pédagogiques, e-commerce, jeunesse, transmédia, contenus éditoriaux, multi-écrans et engagement audience.
Impact : Posture de lead, facilitation, gouvernance UX et accompagnement méthodologique auprès de clients grands comptes.

RÉALISATIONS REPRÉSENTATIVES
	Projet
	Contribution & impact

	Manutan
	Stratégie de refonte du parcours de création de compte e-commerce sur 17 filiales. Analyse quantitative et qualitative des pain points, audit concurrentiel, leviers de conversion, métriques, roadmap et mise en production avec le Product Owner. Impact : amélioration mesurable du funnel d'inscription grâce à une refonte basée sur la data, les OKR et les usages.

	Atol
	Conception e-commerce, découvrabilité catalogue et parcours produit. Interviews parties prenantes, analyse des ventes, segmentation d'un catalogue de plus de 300 références, ateliers d'idéation, page produit, contenus et coordination agile avec Product Owner.

	Gulli
	Projet de conte interactif « La planète WM » / application jeunesse iOS. Storyboard interactif, architecture narrative, interactions intuitives, logique parent/enfant, expérience transmédia web TV, réseaux sociaux, parcours multi-écrans et engagement audience jeunesse.

	Henkel / Nespresso
	Expériences interactives et immersives intégrées aux parcours produit pour renforcer la compréhension, l'engagement et la valeur perçue des produits en contexte utilisateur.

	

Veille sur l’IA générative & ML
	
Conception d'un projet de reconnaissance de formes basé sur l'IA générative et le machine learning. Création de prototypes fonctionnels pour tester rapidement de nouveaux usages et concepts produits. Utilisation quotidienne de ChatGPT, Cursor, Midjourney et outils d'assistance au développement. Veille active sur les usages émergents de l'IA dans les produits numériques.












OUTILS, MÉTHODES, FORMATION & MODALITÉS
	Design & prototypage

• Figma expert
• FigJam
• ChatGPT
• Cursor
• Midjourney
• Adobe XD
• Photoshop / Illustrator
• Sketch / Zeplin
	Méthodes

• Lean UX
• Design Thinking
• Product Discovery
• JTBD / Atomic Research
• IA générative / Machine Learning
• Reconnaissance de formes
• Prototypage fonctionnel
• GEO / Agentic UX
• Hotjar / heatmaps / expérimentation
• Veille IA produits
	Pilotage & delivery

• Jira / Trello
• Scrum / Kanban
• Handoff dev
• Design QA
• Documentation
• Recette graphique
• Outils d'assistance au développement
	Formation & disponibilité

• Gobelins – Design Digital
• École 42 – Discovery HTML/CSS
• Intuit Lab – IA générative
• ESTA – Master ingénieur d'affaires
• Français natif, anglais courant B2/C1
• Paris : présence 3 j/semaine minimum
• Disponibilité confirmée : 01/07/2026
• Portfolio disponible sur demande
• Book UX/UI disponible sur demande
• Exemples Figma présentables en entretien



SLE · Product Designer Senior / UX Strategist 
